
《数字媒体艺术设计H》专业教学进程表（2026)级

课程  
分类

模块
名称

序 
号

课程  
代码

课        程
专业 
方向

学分

计划学时数
考
试
学
期

考
查
学
期

学期分配周课时

学分
占比

  学期 
       理论
    教学
 周数
       备注

共计

其中 一 二 三 四 五 六

理论
教学

实践
教学

20 20 20 20 20 20

公共必修课程

1 60000090 Python基础 无方向 2.0 32 10 22 2
2
16

31
20.81%

2 J2000010 大学生国家安全教育 无方向 1.0 16 12 4 1
2
8

网络必修12学时，
不统计学时

3 90000050 大学生心理健康教育 无方向 2.0 32 22 10 1
2
16

4 80000031 大学生职业发展与就业指导I 无方向 0.5 8 8 0 1
2
4

5 80000032
大学生职业发展与就业指导

II
无方向 0.5 8 8 0 4

2
4

6 10000101 高职体育I 无方向 2.0 28 3 25 1
2
14

7 10000102 高职体育II 无方向 2.0 32 4 28 2
2
16

8 10000103 高职体育III 无方向 1.0 16 2 14 3
1
16

9 10000104 高职体育IV 无方向 1.0 16 2 14 4
1
16

10 10000105 高职体育V 无方向 1.0 16 0 16 5
1
16

分散至1-4学期执
行

11 10000130 军事技能 无方向 2.0 112 0 112 1
56
2

不少于14天，不统
计学时

12 10000120 军事理论 无方向 2.0 36 36 0 1
2
18

网络必修30学时，
不统计学时

13 J2000040 劳动教育 无方向 1.0 16 12 4 1
2
8

14 90000020
毛泽东思想和中国特色社会

主义理论体系概论
无方向 2.0 32 32 0 1

2
16

15 60000080 人工智能通识 无方向 2.0 32 20 12 1
2
16

16 90000041 思想道德与法治Ⅰ 无方向 2.0 28 20 8 1
2
14

17 90000042 思想道德与法治Ⅱ 无方向 1.0 20 20 0 2
2
10

与《中国共产党简
史》连续周次排课

18 90000010
习近平新时代中国特色社会

主义思想概论
无方向 3.0 48 32 16 2

3
16

19 90000071 形势与政策I 无方向 0.5 8 8 0 1
2
4

20 90000072 形势与政策II 无方向 0.5 8 8 0 2
2
4

21 90000073 形势与政策III 无方向 0.5 8 8 0 3
2
4

22 90000074 形势与政策IV 无方向 0.5 8 8 0 4
2
4

23 90000030 中国共产党简史 无方向 1.0 16 10 6 2
2
8

自行补足4学时

公共限
选课程

通识基
础模块

24 10000011 高职英语I 无方向 4.0 56 28 28 1
4
14

14
9.40%

二选一
25 10000012 高职英语II 无方向 4.0 64 32 32 2

4
16

26 10000041 日语I 无方向 4.0 56 28 28 1
4
14

27 10000042 日语II 无方向 4.0 64 32 32 2
4
16

28 80000040 大学生创新创业基础 无方向 2.0 32 6 26 2
2
16

网络必修26学时

供应链
模块

29 35000220 供应链管理基础 无方向 1.0 16 10 6 2
2
8

三选一30 3100014A 现代物流管理A 无方向 1.0 16 10 6 2
2
8

31 35000240 智慧供应链入门 无方向 1.0 16 10 6 2
2
8

职业
素养
模块

32 37000270 形象设计与礼仪 无方向 1.0 16 8 8 4
2
8

三选一33 37000260 职场沟通与表达 无方向 1.0 16 8 8 4
2
8

34 37000200 职业形体塑造 无方向 1.0 16 8 8 4
2
8

数智
模块

35 17000010 AIGC创意设计基础 无方向 2.0 32 8 24 3
4
8

三选一36 17000020 Python编程视觉图形创作 无方向 2.0 32 8 24 3
4
8

37 17000030 Python生成图形设计 无方向 2.0 32 8 24 3
4
8
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20 20 20 20 20 20

专业平台课程

38 17000160 AIGC文创与品牌包装设计 无方向 4.0 64 16 48 2
8
8

33
22.15%

第2学期10-17周

39 17000190 AI文创策划与运营 无方向 2.0 32 16 16 3
2
16

40 81000320 创业项目管理 无方向 2.0 32 16 16 3
2
16

41 1100007B 非物质文化遗产与文化创意B 无方向 2.0 32 16 16 4
2
16

42 17000140 三维视觉创意设计 无方向 4.0 64 16 48 2
8
8

第2学期2-9周

43 17000150 摄影摄像与后期剪辑 无方向 4.0 64 16 48 2
4
16

44 17000210 数智界面与交互设计 无方向 4.0 64 16 48 3
8
8

第3学期10-17周

45 17000110 数字媒体艺术通识 无方向 2.0 32 32 0 1
2
16

46 17000120 数字图形图像设计 无方向 3.5 56 14 42 1
8
7

第1学期10-16周

47 17000130 数字造型基础 无方向 3.5 56 14 42 1
4
14

第1学期2-14周

48 17000170 影视创作与脚本策划 无方向 2.0 32 16 16 2
2
16

专业核心课程

49 17000090 AIGC短视频内容策划与创作 无方向 4.0 64 16 48 4
8
8

24
16.11%

第4学期2-9周

50 17000050 二维动画创意设计 无方向 4.0 64 16 48 3
8
8

第3学期2-9周

51 17000070 三维建模与动画设计 无方向 4.0 64 16 48 4
8
8

第4学期10-17周

52 17000060 数媒新媒体运营与实务 无方向 4.0 64 16 48 4
8
8

第4学期10-17周

53 17000350 数智文创产品开发设计 无方向 4.0 64 16 48 4
8
8

第4学期2-9周

54 17000040 影视特效与后期合成 无方向 4.0 64 16 48 3
8
8

第3学期10-17周

专业拓展课程

55 17000230 AI影视动漫商业项目实训
影视动漫
方向

4.0 64 16 48 5
8
8

8
5.37%

第5学期2-9周

56 17000220 AI影视虚拟制片实战
影视动漫
方向

4.0 64 16 48 5
8
8

第5学期2-9周

57 17000250 数智文创商业项目实训
数智文创
方向

4.0 64 16 48 5
8
8

第5学期2-9周

58 17000200 新媒体动态交互设计
数智文创
方向

4.0 64 16 48 5
8
8

第5学期2-9周

59 17000270 数媒企业项目落地实训
数媒校企
实战方向

4.0 64 16 48 5
8
8

第5学期2-9周

60 17000260 数媒商业项目创意实战
数媒校企
实战方向

4.0 64 16 48 5
8
8

第5学期2-9周

综合实践环节

61 17000320 毕业综合实践(数艺)I 无方向 10.0 300 0 300 5
30
10

33
22.15%

62 17000330 毕业综合实践(数艺)II 无方向 16.0 480 0 480 6
30
16

63 17000280 课程综合实践(数艺)I 无方向 1.0 30 0 30 1
30
1

64 17000290 课程综合实践(数艺)II 无方向 2.0 60 0 60 2
30
2

65 17000300 课程综合实践(数艺)III 无方向 2.0 60 0 60 3
30
2

66 17000310 课程综合实践(数艺)IV 无方向 2.0 60 0 60 4
30
2

公共选修课程
任意类 4 64 64 6

4.03%课余素质类 2 32 32
学分、课时、周课时 149.0 2764 715 2049 28 27 22 20 16

制表：浙江经济职业技术学院
2026年07月


