竞赛名称：2016年浙江经济职业技术学院开源软件技能大赛
竞赛组织机构

主   办： 浙江经济职业技术学院

承办单位：数字信息技术学院

竞赛办公室：信息楼机房9楼办公室

总负责人： 李彬彬  86928043
参赛对象：

本校大一、大二、大三学生

竞赛内容：

“为了使同学们获得更加全面的知识，感受不同软件的特点，拓展学生的视野，利于将来参与国际化竞争，在下一步计算机基础教学改革中，在教学软件的选取方面要克服单一化倾向，注意选择具有不同代表性的软件。”这是教育部教指委2006年9月提出的《计算机基础教学白皮书》，本院响应其号召，大力开展开源软件普及，教务处规定本校认可的计算机等级证书包括：基于windows平台的计算机等级证书或基于开源软件开发与应用能力的计算机等级证书。为此我院技能考证中心、Linux推广协会与教育部-LUPA合作开展开源软件技能大赛以促进对开源知识普及。主要内容包括：开源历史、开源意义、开源人物、开源操作系统、开源软件应用、Linux基本操作、Linux操作系统版本信息、Linux系统桌面操作、Linux系统基本命令、Open Office基本操作等。
竞赛形式 ：
1、预赛
满分100分，上机操作，题目类型单选题和判断。阅卷由服务器自动阅卷，考后直接给出成绩，比赛成绩计入总成绩，按预赛比赛总分取前20人，进行决赛。

2、决赛
满分100分，上机操作，题目类型操作题，阅卷由服务器自动阅卷，考后直接给出成绩。
3、总成绩
总成绩=预赛成绩*40%+决赛成绩*60%
竞赛规则与评分标准：
1）参赛选手携带学生证或身份证，严禁请他人代替参赛，一经发现，取消比赛资格，成绩作废。

2）参赛选手提前15分钟入场，抽签并按指定座位参与比赛，迟到者，取消比赛资格。

3）比赛过程中由于误操作导致计算机死机或计算机出现的其他情况，损失自己负责。

4）其他不可抗拒因素由赛场裁判员做出判定。

5）参赛选手应严格遵守竞赛规则，文明比赛，服从裁判人员的安排。若在比赛中途停止比赛，必须留在座位上并保持安静直至比赛结束。

6）比赛时间结束，所有选手必须停止工作，双手离开键盘。选手提交比赛作业后，立即退出比赛地点不得逗留。

7）不服从赛场裁判员指挥，扰乱赛场秩序，干扰其他参赛选手比赛，警告后拒绝服从的参赛选手，取消其相关参赛选手的参赛资格和比赛成绩。

8）比赛考评参照《开源软件能力等级认证》中级考试。
竞赛安排：

预赛时间2016年11月29日下午13点30分 信息楼9楼
决赛时间2016年12月6 日下午13点30分 信息楼9楼
报名时间及要求：
以二级学院（部）或班级为单位将参赛人员名单于2016年11月20日前交到信息楼机房9楼办公室（李老师）  电话：86928043

奖项设置：
奖本次比赛设一等奖、二等奖、三等奖，由学校统一颁发证书并进行颁奖。

奖项设置按参赛人数计发奖项：一等奖10%、二等奖20%、三等奖30%。
教务处、数字信息技术学院
2016-10-26
