1、技能竞赛项目基本信息包括：

竞赛名称：数学建模竞赛
参赛对象：全校学生
竞赛形式：团体（1-3人组成一个参赛队参加）、提交论文及代码
竞赛内容：来源于工程技术和经济管理科学等方面经过适当简化加工的实际问题。参赛者应根据题目要求，完成一篇包括模型的假设、建立和求解、计算方法的设计和计算机实现、结果的分析和检验、模型的改进等方面的论文。
报名时间与方式：11月初到12月中旬 表格报名
2、组织机构与主要职责：

主任： 孙小华           (工作职责:全面负责大赛的各项工作。)

副主任：谷峰          (工作职责:负责技术文件、竞赛规程、评分标准制定，命题与竞赛评审等事宜。)

秘书长：叶萌萌          (工作职责:负责比赛的报名、赛事协调、成绩公布、竞赛总结、成果展示等事宜。)

工作组：袁淑娟，刘晓，夏星星     (工作职责)协助负责报名、赛事组织、成绩公布等事宜。

3、技能竞赛规程一般至少包括以下信息：

竞赛名称：数学建模竞赛
竞赛组织机构：数字信息学院数学教研室
参赛对象：全校学生
竞赛内容：来源于工程技术和经济管理科学等方面经过适当简化加工的实际问题，不要求参赛者预先掌握深入的专门知识，只需要学过高等学校的数学课程。题目有较大的灵活性供参赛者发挥其创造能力。参赛者应根据题目要求，完成一篇包括模型的假设、建立和求解、计算方法的设计和计算机实现、结果的分析和检验、模型的改进等方面的论文。
竞赛形式：团体（1-3人组成一个参赛队参加），每队提交论文及代码
竞赛规则与评分标准：

各参赛队从指定的问题中任选一题进行解答。竞赛期间参赛队员可以使用各种图书资料、计算机和软件，在国际互联网上浏览。满分100，分数以假设的合理性、建模的创造性、结果的正确性和文字表述的清晰程度为主要标准。
竞赛安排：12月15日之前将团队撰写的论文及代码上传至指定ftp服务器
报名时间及要求：11月初到12月中旬组队（每组1-3人），每队填写好报名表上传至ftp服务器报名（内网地址：ftp://10.20.83.83 用户名：sxjm  密码为空，从“下载”目录下载报名表，按要求填写好之后上传到“上传”目录）。
奖项设置：一等奖、二等奖、三等奖及优胜奖各若干名
